
 Manual: Educational Game with Animals – 

Spatial Perception 
Parents select a scene for the child (or the child can choose on their own). Then, the child 

arranges the animals on the game board to match the scene on the picture. The result can be 

checked by the parents or compared with the solution on the back of the card. 

 

 Návod: Didaktická hra se zvířátky - Prostorové 

vnímání 
Rodiče vyberou pro dítě scénu (dítě si ji může vybrat i samo). Poté na herní plochu dítě 

rozestaví zvířátka tak, aby odpovídala scéně na obrázku. Výsledek mohou zkontrolovat 

rodiče, anebo lze porovnat s řešením na zadní straně karty. 

 

 Instrukcja obsługi: Gra edukacyjna ze 

zwierzątkami – Percepcja przestrzenna 
Rodzice wybierają dla dziecka scenę (lub dziecko może ją wybrać samo). Następnie 

dziecko rozstawia zwierzątka na planszy, aby odpowiadały scenie z obrazka. Wynik mogą 

sprawdzić rodzice lub można go porównać z rozwiązaniem na odwrocie karty. 

 

 Használati útmutató: Didaktikai játék állatokkal 

– Térérzékelés 
A szülők kiválasztanak egy jelenetet a gyermek számára (vagy a gyermek maga is 

választhat). Ezután a gyermek elrendezi az állatokat a játéktéren úgy, hogy azok 

megfeleljenek a képen látható jelenetnek. Az eredményt a szülők ellenőrizhetik, vagy 

összehasonlítható a kártya hátoldalán lévő megoldással. 

 

  Manual: Joc didactic cu animăluțe – Percepția 

spațială  
Părinții aleg o scenă pentru copil (sau copilul poate alege singur). Apoi copilul aranjează 

animalele pe tablă astfel încât să se potrivească cu scena din imagine. Rezultatul poate fi 

verificat de părinți sau comparat cu soluția de pe spatele cardului. 

 


